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BLADE OF DARKNESS 


ZUR BEACHTUNG 
» Kalten Sie die CD-ROM nur am Rand, und vermeiden Sie es, die Oberfläche der CD-ROM zu berühren. 
Die CD-ROM muß stets sauber gehalten werden und darf nicht zerkratzt werden, Benutzen Sie zur 
Reinigung nur ein weiches Tuch, * Bewahren Sie die CD-ROM nicht in der Nähe von Wärmeauellen auf, 
und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit aus. « Benutzen Sie: 
niemals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD-ROM. Dies könnte zu Betriebsfenlern führen. 


Inam nahr kleinen Prozentsatz von Porsonan kann 06 zu oplleptischen Anfällen kommen, wenn sie 
bestimmten Liahteffakten oxler Lichimustarn aungenetzt werden, denen man heute überall begegnet 
Manchmal wird bei dienen Persanen ein epilaptischer Anfall ausgelöst, wenn sie bestimmte 
Fornwohbder betrachtan oder Videospiele Ap ich Spieler, die zuvor nach nie einen Anfall hatten, 
können an blahar nicht erkannter Kllapnla Jdan, Bitte Buchen Sie vor dem Gebrauch von Videospieien 
Ihren Arat auf, wonn Ba oder ein Famillnmitgliod an Epilepsie leiden, Konsultieren Sie Iren Arzt sofort, 
wann während des Npislans ainam der folgenden Sympteme auftreten salte: Schwindeigefühl, 
Sehstörungen, Munkeltuchen der Jegllehe Art unkontrallierter Bewegung, Benußtseinsverlust, 
Dosarlontierung und/oder Krömpla, 


- 


‚SOFTWARE-RAUBKOPIEN 
Das Kapların kommerzieller Spiele wie des vorliegenden stellt eine Verletzung des 
rhebermehte dar und Ist ein Krminakdeikt. Das gleiche git für die Benutzung 
kopiarlor Nplalo und Ihran Basitz. Das Kopieren und Weiterleiten von Spielen kann 
‚Maltatrafan von bin zu 40 Jahren nach sich ziehen, 


"Boftware; © Rebel Act Studios S;L,2001. Published by The Codemasters Software Company 
Ltd ("Codemasters‘) All Rights Reserved. "Rebel Act Studios"® is a registered trademark 
‚owned by Rebel Act Studios S.L. "Codemasters‘® is a registered trademark owned by 
‚Codemasters. "Severance" and "Genius At Play" are trade marks of Codemasters. "Blade of 
Darkness" is a trade mark of Rebel Act Studios S.L. Unauthorised re-sale, arcade use, 
(chargıng for use or extraction of Ihis product or any trademark or copyright work that forma 
part of this product Is prohibited. 


PSEVODGEOS. 
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BLADE OF DARKNES 
CHR % 


Installation . 


Einleitung ., 
Steuerung... 
Erste Schritte 
Die Helden der lanna .. 
Tukaram ..., 
Sargon , 
Naglfar 


Waffen & Schilde 
Tagebuch 


Der Mond wird sich butrot färben. 


die Sonne wird sich verdunkeln, 
Lege die Severance | Blade of Darkness".Disc in dein 
‚schließe die CD-Lade. Warte die Initialisierung des 

‚Autorun-Funktion auf deinem PC aktiviert, beginnt die 
Severance : Blade of Darkness" automatisch. 


"die Erde wird von Fluten verchlungen werden, 


\ die hellen Steme werden vom Himmel stürzen 


Falls du Autorun nicht aktiviert hast, öffne das‘ 
und wähle AUSFÜHREN. Gib D:\Setup ein (« 
‚ggfs. durch den Kennbuchstaben deines ni 
CD-Laufwerks) und drücke die IEINGABETASTE]L" 


Das Installations-Programm wird initialisiert. 
und wählt zur Installlerung das Festplatten- 
Laufwerk, auf dem am melsten Speicher 

frei tt, Du kannst das Ziel-Laufwerk 

aber auch ändern. Folge den BEA 


2.7205, ewer und Rauch erden ober de llolken hinaus reichen 


>> DIEIWORTE,DER JANNA 


Die Legenden vergangener Zeiten hallen durch die Geschichte. Und wieder steht 
die,Macht der Finsternis vor unseren Toren. Wieder einmal hat sie eine irdische 


Blldschirmanweisungen um 
die weitere Installation Marionette zum Gehilfen. Wieder einmal gerät das Gleichgewicht ins Wanken. 
auszuführen, \ 
p Ihre Natur ist das Chaos. Sie kann nicht über ihre Grenzen sehen, ich kann nicht 
Darınauta Ira über die meinen hinaus wirken. Sie versteht nicht, dass ihre Machenschaften das 
DirectX 8. Du e Universum in den Abgrund stürzen, in den verschlingenden Wirbel reißen 
erden eh können. Blind besiegelt sie unser Schicksal, den Zusammenbruch ins Nichts, als 
Installatlons- dass wir niemals existieren, \ Niemals existierten 
‚Vorgangs 
einrichten, Mein Nemesis, mein !ück, mein Gemahl, du bist dem Wahnsinn verfallen. 


Die-Gesetze der Bi - nagen seit so langer Zeit an dir, dass du nichts anderes 
mehr kennst. Ist diesmein Schicksal? Muss ich zum Extrem meiner selbst werden? 
Versteife ich michiso auf die Ordnung der Dinge, dass ich keine Änderungen im 
Universum dulde? 


‚Nach Installation von Severance : Blade of 
Darkness"* sind die Blut- und 

Gewalt-darstellungen deaktiviert, 
‚Um diese zu aktivieren, siehe 
Seite 30. 


Nein. Das darf nicht sein. Noch nicht. Wir werden auf unseren angestammten 
Platz zurückkehren! Ich muss meinen Helden finden - oder er oder sie mich, Ich 
selbst darf nicht handeln. Mit Omen und Orakeln muss Ich wirken, um 
anzustossen, zu ermutlgen, zu locken. Erst dann und nur dann kann Ich handeln. 


= = „wie beim letzten Mal, 


D 2 STEUERUNG 


eanseheit [w] d D Zum Rennen zweimal 

Sn) oder MD Arcken Giche Bewegung). 
= > drücken (siehe Bewegung). 

Nach links. a} oder oder Maus nach links. 


Ar ® oder ER 19 


Sprung vorwärts/Klettern SPRUNG + vorwärtsgehen. 


Sprung zurück SPRUNG + rückwärts gehen. 


Auswelchen SPRUNG + LINKS oder RECHTS. 


Angriff 9 oder [ar ] rechts. 


Blocken [see] 
tum Festschalten auf 
Festschalten oder [jo] une Be 


nacheinander 
wiederholt drücken. 


D oder bei Festschaltung. 
Waffe ziehen/ 


wegstecken, 
Festschaltung lösen. Rd oder 


Links umkreisen 


Rechts umkreisen 


"Wurf 


Verwenden/Aufheben [e] oder 


zum Schalten durch 
Objekte auswählen En 5 Gegenstände In der 
Nähe. 
Zum Einsatz eines gewählten 
Dan IMtentar Schalten c} ae [+] Gegenstands VERWENDEN drücken. 
oser EI) o&er A ur 
U 
or BA acer FI) ae 
\ 
gedrückt halten, um die Kraft zu 
oder 5 steigern, dann Gegenstände 
oder Waffen mit ANGRIFF 
werfen oder Schilde mit BLOCK 
heben (siehe Bewegung). 


Durch Waffen schalten 


Durch Schilde schalten 


Bliekinach oben 


Blick nach unten 


Freie’Sicht (Ziffernblock), 


Nächste Sicht (Ziffernblock). 


Vorige Sicht -] (Ziffernblock). 
Tagebuch [ra] 


du auf das Severance-Symbol auf deinem Desktop oder 
START>Codemasters>Severance. Nach dem Ladevorgang wählst du NEUES 


entwickelt sein Können unterschiedlich schnell, daher solltest du dir deine Wahl: 
‚gut überlegen, Bestätige deine Entscheidung und wähle WEITER, um in den 
Kampf zu gehen, oder ZURÜCK, um einen anderen Helden auszuwählen. 


Wähle Lehrgang, um den Trainingslevel zu’öffnen. Der Held der lanna braucht 
einen guten Lehrmeister, um die Mächte des‘Chaos zu bezwirigen. Im Lehrgang 
kannst du Bewegung, Angriff, Verteidigung usw. einüben, > 
baden und Speichern K 
Speichere das Spiel auf deinen Reisen, indem du mit ESC das Hauptmenü aufrufst 
und dort SPIEL gefolgt von SPIEL SPEICHERN wählst. Die Anzahl der. 
Spelchervorgänge wird gemeinsam mit der Datei gespeichert. Spiele.deher mutig, 


um dir Respekt zu verdienen. - Az 

Zum Laden eines Spiels wählst du im Hauptmenü SPIEL@efolgt von SPIEL LADEN. 
Wähle das gewünschte Spiel mit AUF oder AB aus und drücke dann ENTER. 
Wenn du im Kampf fällst ohne den aktuellen Level zu haben, müßt 
du von dessen Anfang erneut beginnen, indem du den ersten Punkt unter SPIEL 


LADEN auswählst. 7 


Die Irkanois, die Ziviisierten. Ein stolzes und bewundernswertes Volk, Vor 
Jahrhunderten brachen sie angesichts der schmutzigen und korrupten 
Machenschaften Ihrer Herrscher ihren Treueschwur an die Kashgari und gingen 
nach Kara Kum, um in den Hochebene Dasht-e Kavir und Dasht-e Lut ein neues 
Leben zu beginnen. 


Ihr-einziger Schutz. ist nun ihr“Ruf. Sie gelten als die mutigsten und 

furchtlosesten Erdenbewohner, und-der Kampf ist ihr Leben, ihre Tradition, ein 

il Ihrer selbst. Die Kinder lernen reiten und jagen, bevor sie laufen können, 

und Hochzeiten werden mit einem rituellen Aderlass über der Sichel eines 
"Schamanen besiegelt, 


Doch seit einigen Monden wird der Frieden der Steppen 

2 nd gestört. Seltsame Zeichen wurden 
(den Weiten des Landes beobachtet. Nach Einbruch 
I der Nacht geistern Schatten und Dämonen über 
die endlosen Ebenen von Dasht-e Kavir 
Krieger verschwinden lautlos in der Nacht, 
Frauen und Kinder binden die 
Zelteingänge fest zu, die Ältesten 
weinen in der Stille und die Schamanen 
erspähen Phantome blutrünstiger Gegner und 
Invasoren aus dem Norden. 
“ "Eine beunruhigende Vision tauchte In den 
Träumen des Ältesten Dabaghiyeh auf. Ein 
= /} auserwählter Krieger aus dem Stamm muß zu den 
Is, Wpelligen Steinen der Ahnen in Kashgar entsandt 
00. werden. Dieser eine muss gehen, den Ursprung 


jungen Stammesmitglieder zollen ihm Vereh 


Es Ist der neunte Tag des elften Mondes, Das 
wird kalt, und die gelben Steppengräser verdorrei 
Nordwind. Als Symbol der Hoffnung, seines \ 
‚Auserwählte der Irkanols, die Reise in eine ungew 


Waffen 
Tukaram hält nicht an sich. Mit seinem eigen Serien 
Stroltaxt stürzt ar sich mit fliegenden Fahnen ins Gefecht: Die 

Gewicht seiner Waffen sind perfekt für einen Mann, der im Blutrausch zum 
besten Kämpfer wird, Weil er sein Schwert mit beiden 
keinen Schild halten, doch das wäre ohnehin ae so, 
‚schlägt, kommt Ihm niemand zu nahe. ke 


Deispiele 


Schwert des Chaos 
‚Angriff +5 Verteidigung O 
Widaerstandskraft 100 


Wieerstandskraft 4 ‚400 
Rüstung w 

In den Ebenen wissen schon die jüngsten Kampfer, dass Bewegungsfräinet die 
beste Verteidigung ist. Tukaram bevorzugt daher die leichte, flexible 
Lederrüstung der Barbaren im Westen. Sie base ‚ohne ihn Gefecht 
einzuschränken. 


Die Nachricht enthielt die ersten Informationen über die Ursache s 


‚das 'quirlige, geschäftige Herz des Arminischen Reichs. Ein Triumph der 
Goldene Türme reichen himmelwärts wie Finger, die den Saum der 


i Götter selbst berühren wollen. Lagash, gewachsen aus Kriegsbeute und 
Hlahrhünderielengen Konflikt&n, zeugt nun vom Stolz seiner Einwohner und der 


Macht des Gesetzes. "Vielleicht wirst auch du einmal nach Lagashı berufen", 
versprechen arme Leute ihren Kindern. 


NaramıSin, €in gerechter und edier Herrscher, wird vom Volk als "Diener der 
Götter auf Erden" verehrt. Doch in letzter Zeit wird sein Land von Verbrechen und 
Unruhen ‚geplagt. Die Ritter des Königs, die besten und hoch angesehenen 
Soldaten ih Armina, Können die Flut des Chaos nicht aufhalten. Von all ihren 
Streifzügen kehrenisie unverrichteter Dinge zurück. Die Wurzel des Übels bleibt 


ihnen beharich verborgen. 


‘des Problems. Der Pergamentfetzen mit dem Siegel eines 
reisenden” Hofzäuberef@Berichtete von möglichen 2 


'Aufstäfiden an den Grenzen des Reiches, Beutezügen durch 
und sonderbaren Vorfällen in © 
Einwohner während des &7 
| verschwunden sind. as 


‚uchung schien angebracht. Naram- 
jataillon königlicher Ritter unter 
ın aus der Garnison bei Tell Halaf 
ausrücken. Die Ritter sollten zur Grenzfestung 
Krak von Tabriz reiten und von dort aus 
ergründen, was vor sich ging. Sargon 
hatte im Lauf seiner Karriere unzählige 
‚Auszeichnungen OeWOnhen Und zahlreiche Siege In den 
‚Arminischen Spielen errungen. Der Erfolg schien ihm auch diesmal gewiss, 

Der Verrat kam völlig’ unerwartet. Ragnar, verräterischer Baron des Königs und 


Eine genauere 
Sin ließ ein) 


Herr über Tabriz, lag im Hinterhalt. Sargons Männer liegen allesamt gemeuchelt ” 
in den Nördlichen Sümpfen. Nach seinem Scheitern schmachtet er brach und 
hungernd im Kerker der Krak von Tabriz. 


Ragnar ist verrückt oder von Ehrgeiz besessen - oder 
körperloser Stimmen und kaum wahrnehmbarer 
möglich wäre, den König zu warnen... 


Waffen 
Sargon Ist ein geschulter Kampfstratege und eb: ‚daher Waffen, ‚dieeine 
optimale Kombination aus Angriff und Verteidigung bieten. Kombinationen aus 
Schwert und Schild sind also perfekt, denn damit kann er ausweichen, abblocken 
und umgehend zurückschlagen. Er ist zwar auch In anderen eichten Waffen 
ausgebildet, kann mit schweren Waffen wie beidhändigen, Schwertern oder 
‚Streitäxten Jedoch nur mühsam kämpfen. 


Beispiele 


Gladiator Morgenstern 2 
Angriff +3 Vertaidigung® Angriff +15 Varteldigung -5 | 


Rüstung 
Dank seiner langen Milltärlaufbahn ist Sargon mit allen Arten und Klassen von 
Rüstungen vertraut. Er bevorzugt allerdings die Schmiedekunst aus den 
berühmten königlichen Rüstungswerkstätten In Lagash. 


in der Parlamentshöhle, Nicht einmal die 


blaglfar 


"Rache iteine Frage der Dosierung. Richtig eingesetzt Kann sie einen Bruch hellen 


> "oder einen Infelit ausbrennen. Falıch angewendet Kann sie die Sinne täuschen 


und die Seele zerreifßen. 
Mg onen. Zugenhue 


'Yötenheim, tief unter den Bergen des Halbmonds. Beim Abbau einer besonders 
reichen Kupferader kam es zu merkwürdigen Vorfällen. Die Kupferader begann 


zu bluten. Zunächst hielten die Zwerge das für ganz normal - manchmal färbt das 


Eisenerz im Boden Wasser zwischen den Gesteinsschichten rot. Diese so 
‚genannten "Tränen der Mutter" sind meist nach wenigen Stunden erschöpft, und 
der Abbau kann ungehindert fortfahren. Bei diesen "Tränen" kam es jedoch 
anders. 


Selbst nach mehreren Tagen war die Flut nicht versiegt. Die Flüssigkeit war anders 
als alle anderen. Sie floss dick und Purpurrot, und durch die Stollen zog der Duft 
von Wintergrün, Schließlich untersuchten die Weisen aus den oberen Kammern 
die Flüssigkeit und 'erkannten sie als echtes, wenn auch sauerstoffloses, 
Zwergenblut. 


Wie ‚war „das möglich? -Kein-Zwerg galt als verschollen. Die Angriffe der 
‚beütehungrigen Orks hatten sich zwar in letzter Zeit gehäuft, 

(doch alle Opfer waren In worden. Auch Nachfragen bei 
den Minen des 2 Inden und Abnehmenden 
Möndes blieben oh 


Inınur einer We rsammelte sich der Zwergenrat © 
ältesten Weisen hatten jemals‘ so etwas ve 
erlebt. Nach heftigen Debatten, denn 
Zwerge sind ebenso ‚heißblütig wie 

eigenbrötlerisch, und "erst nach 
wiederholtem Stampfen der Axtstiele auf 
den Boden wurde ein Entschluss gefasst. 


Ein Bote sollte in die uralte Zwergenstadt Khazel Zalam reisen und in der dortigen 
Großen Bibliothek Rat in den Büchern der Weisheit suchen. Nagifar, einer der 
wenigen Zwerge, die mit der Welt außerhalb der Täler und Berge des, 
vertraut sind, macht sich auf den Weg... 


en Tannes. der vom höchsten . 
‚Über Kurz oder lanq schaut jeder. was los ht. 

Mofto der Aroonichen ent 
Waffen 

Keine Frage: Naglfar kämpft mit der Axt. 
Bergvolkes verhaftet, für das Äxte und Hay 
sind, Nur äußerst ungern verwendet er andere 
Waffe. In Kombination mit einem Schild lässt es. r 
hervorragend zum Angriff und zur Verteidigung einsetzen. Der ‚Hammer 
verursacht dagegen beeindruckende Knochenbrüche und Verletzungen bei dafür 
anfälligen Gegnern. y 


Zoe auf den überfüllten Gassen von Argos mit 
n und sı r..Dabei scheute sie keine Anstrengungen, einen 
g ri für den Run zuerzeen, den se aus einem Wrack In der Sea des 
"Südens geborgen hatte. Sie kannte diesen Händler sit langem und erwartete 
langes Feilschen; das Ritual war ihr wohl vertraut. Nach dem Handschlag saßen 
sie immer beisammen, tranken Kaffee mit Honig und lachten über die 
Geschichten, die sie dem Händler über ihre Jüngsten Abenteuer erzählte. 


Mitten im üblichen Austausch von unverschämten Forderungen und lächerlichen 
‚Angeboten nahm Zoe plötzlich eine Hand an ihrem Gürtelbeutel wahr. Sie 
Lu iR und griff nach dem Arm, der zwischen den Menschen in der 

5 .übeı verschwinden drohte. Sie drängte Fußgänger beiseite und 
2 Fe alten Mann davonellen. 


Sie war noch nie einem Diebstahl zum Opfer gefallen. Sie 
"rannte ihm nach"und ihm um eine Ecke In eine 
Sackgasse, An ihrem Eng der Mann mit dem Rücken 
‚zur Ward. Fast hatte gepackt, als ihm plötzlich. 
der Atem stockte auf etwas hinter ihrem 
Rücken zeigte. Auf, 


Axt KKriegshammer Ah Holzschild 
Angriff +18 Verteidigung -10 Angriff «95 Verteidigung +13 Widersrandskraft 80 


63 bestimmt nicht len, wenn sie 
” % nicht ein Geı hinter sich. 
Rüstung & Pa ‚gehört hai och als sie sich 


“Trotz aller Bemühungen der Zwergenkumpel in den Minen def Berge des 
Halbmonds stürzen immer wieder Stollendecken ein: Naglfar trägt ‚daher wie 
alle Zwerge immer eine feste leichte oder mittelschwere Rüstung, die ihm nicht 
nur in den Gängen seiner Heimat das Leben retten könnte, 


umdrehte, war nichts zu sehen, Und als 
sie sich wieder zurückwandte, war der alte Mann natürlich 
verschwunden. ni 


Sie öffnete ihren. und ‚sah, dass nichts fehlte. 
Stattdessen enthi zusätzlich eine alte und zerfledderte Landkarte, Eine 
Karte, die den Weg zur verlorenen Stadt Marakamda zeigte! Aber der sagenhafte, 
Schatz von Marakamda war doch sicherlich nur eine Legende? Andererseits hatte 


sie schon so manchen Schatz auf sonderbare Weise gefunden, warum nicht ac 
diesen? 


Einige Monate später steht Zoe am Rand des Dschungels, In 
Stadt verborgen sein soll. Ein letztes Mal blickt sie auf die Karte 
der Sonne, faitet die Karte und steckt sie ein, b 
vordringt... 


Waffen 


bevorzugt sie leichte Waffen wie Beile und Knütt |. Mit langen Waffen wie. 
$poeren oder Naginata kann sie angreifen und sich zurückziehen, bevor der 
Gegner eine Chance zur Verteidigung hat. Zoe braucht keinen Schild, weil sie sich 
biktanchnell aus dafıRalchwielte alnes Angreiian:Eplen kan. 


Balspiale N v7 


« 
{ 
5 ä 
4 
Enterhaken n 
‚Angriff +3 Verteidigung O Angriff +16 Verteidigung -5 (ff +35. Vertaldigung «| 
Widarstandskraft 100 Widerstandskrafr 400  Widerstandskraft 600° 
Rüstung vd 


Es ist eine Binsenweisheit der Abenteurergilde in Argos, dass garantierte 
Sicherheit mit Sicherheit zum Tod führt. Selbst im finstersten Schatten glänzt 
Rüstung, und wenn jeder Laut Gefahr bedeutet, rasselt sie. Zoe sieht das jedoch 
‚anders, Ihre lange Erfahrung In den härtesten‘ ‚Gegenden der Weit haben sie 
gelehrt, dass gut sitzende leichte Rüstung ein echter Le sein känn. Zoe 
sucht daher immer nach der superleichten Rüstung aus n 
‚Amazonen in den feuchtheißen südlichen 


> WAFFEN UND SCHILDE 


DL, nee wirst du Hunderten von finsteren Handlangern begegnen, 
‚die es auf dich abgesehen haben. Du wirst nur überleben, wenn du die 
Kampfkunst beherrschst, 


; N ayatren oe Schilden ausrüsten 


Dur kannst bis zu vier Waffen und 3 Schilde gleichzeitig tragen. Drücke DURCH 
WAFFEN SCHALTEN oder DURCH SCHILDE SCHALTEN, um dir dein Inventar 
anzusehn. Markiere eine Waffe oder einen Schild, wenn du dich damit ausrüsten 
möchtest. Fast jeder Gegenstand lässt sich als Waffe verwenden, selbst Möbel, 
Fackeln oder abgetrennte Gliedmaßen, aber nur eindeutig als Waffen oder 
‚Schilde kenntliche Gegenstände können im Inventar gespeichert werden. 


Falls'du in extremen Fällen ohne"Waffe dastehst, solltest du dir einfach den 
‚nächsten Gegenstand schnappen und als Waffe verwenden (obwohl du damit in 
der Regel nur minimalen Schaden anrichten kannst) oder einen eiligen 
strategischen Rückzug antreten. ! 


Falls du einen Bogen hast, wechselst du mit DURCH SCHILDE SCHALTEN zwischen 
den Unterschiedlichen Pfeiltypen in deinem Besitz. 


Drücke DURCH SCHILDE SCHALTEN, um einen 
Schild in deinem Besitz Zu markieren. 


Drücke DURCH WAFFEN SCHALTEN, um 
eine Waffe in deinem Besitz auszuwählen. 


über deinen Fortschritt, deine Waffen und die erlernten Kombi 
solltest es regelmäßig lesen, indem du Fi drückst. 
schließen und deine Reise fortsetzen möchtest, drücke | 


Nahrung oder Träi 
Gesundheit wie« 


E 
E 


Festschalten). 


Wird durch jeden eı 
gegnerischen Angı 


reichen 
ringert, 
können deine 
jerstellen. 


Mit erfolgreichen Siegen füllt sich die 
Leiste, Ist sie voll, so hellen deine 
Wunden und du «erreichst den 
nächsten Level (siehe Erfahrung). 


Der Stachelrahmen zeigt den Gegner, 
auf den du festgeschaltet hast (siehe 


Derzeit nicht sichtbare Gegner 
(siehe Festschalten). 


Steigt mit dem Fiqurenlevel und ist 
‚abhängig von Waffen & Rüstung. 


Deine Ausdauer im Kampf (siehe 
Energie). 


Steigt mit dem Flgurenlevel und Ist 
von Waffen abhängig. 


Angriff & Verteidigung ‚Angriff den größtmöglichen Schaden anrichten. Dabei spielen eine Reihe von 
Faktoren eine Rolle, darunter die Rüstung des Gegners, dein Umgang mit der Waffe 


Er natürlich einfach Glück. 


2 ‚Angriffsvarianten 
Der Grundangriff erfordert keine Waffen, sondern nur. deine Fäuste, Wenn du. 
‚dich mit einer Waffe ausrüstest, kannst du wesentlich wirkungsvollere Angrite 4 

* ‚durchführen. Sobald du mit der Waffe umgehen kannst und genug Erfahrung. 
hast, kannst du beim Angriff auch deine Speclals oder Sonderfähigkeiten 
einsetzen. Deine Waffen und Erfahrungslevel erlauben dir möglicherweise auch 
einen Kombinationsschlag. Dabel handelt es sich um eine Ba die: 
weitaus mehr Schaden hervorruft als ein Einzelangriff. 3 


"gefährlich, Eiswaffen für. feuerbasierte Gegner, Giftwaffen rufen bei Gegnern aus 
‚Fleisch und Blut langfristigen Schaden hervor. 


Schilde 

Jeder Schild hat eine bestimmte Widerstandskraft; bei manchen ist sie höher als bei 
anderen. Beim Blocken eines gegnerischen Angriffs absorbiert dein Schild den 
Schaden, den du sonst hättest einstecken müssen. Der Schild verliert mit Jedem 
‚Angriff an Widerstandskraft, bis er schließlich zerbricht. In diesem Fall musst du einen 
neuen Schild finden oder in deinem Inventar wählen. 


Experimentiere mit jeder neuen Waffe, bis du mit Ihr vertraut bist. In deinem 
Tagebuch findest du Einzelheiten zu allen Sanderfähigkeiten und 
Kombinationsschlägen, sowie die zu ihrer Ausführung erforderlichen 
Tastenkombinationen. < 


Nahkampfwaffen 
Für einen Grundangriff mit einer Nahkampfwaffe wie Schwert, lei 

gehst du auf den Gegner zu und drückst ANGRIFF und eine Richtungstaste, um 
verschiedene Angriffe auszuführen (siehe Angriffe & Kombinationsschläge). 
Drücke BLOCK, um Schläge mit deinem Schild oder deiner Waffe abzuwehren. 
(Viele beidhändige Waffen haben eine Widerstandskraft, die sich belm Blacken 
von Angriffen verringert, siehe Schilde). Entwickle eine Strategie aus Angriffen 
und Blocken; der Held der lanna muss ein echter Kämpfer sein, kein dummer 
Schläger. Sei immer bereit, außer Reichweite eines Geonerszu springen. 


Rüste dich möglichst mit den bevorzugten Waffen deines Helden aus, Mit den 
falschen Waffen werden die Helden schwerfällig und ungeschiekt und können 
nicht einmal die einfachsten Specials oder Kombinationsschläge ausführen: 
Ersatzwaffen sind ideal zur Abwehr von Gegnern, bevor sie dir zu nahe kommen. 
Wähle eine Waffe aus deinem Inventar, und wirf sie auf den Gegner (siehe 
Bewegung). 


Manche Gegner fallen schnell unter deinem Schwert, doch andere sind anfälliger 
für bestimmte Angriffe wie wiederholte Schläge mit einer stumpfen Waffe oder 
1 die Wunden einer scharfen Klinge. Selbst mit der besten Waffe wird nicht jeder 


Wr 


Langstreckenwaffen Sampfposirton 

ar ‚Wenn du dich einem Gegner näherst und festschaltest (siehe Festschalten), gehst du 
N in Kampfposition. Aus dieser “Bereitschaftsstellung“ kannst du leicht. 
ANGRIFF gedrückt, suchst deinen Gegner und schießt. Der | mit. Pfeil und 2 Velchen, blocken oder angreifen. Hast du einen Gegner festgeschaltet, kannst du 


Bogen will allerdings erst einmal gelernt sein. Auch wenn der,Schüss n 3 a JUNKS oder RECHTS GEHEN, ohne Ihn aus deinem Visier zu verlieren. 
solltest du den Pfeil wieder einsammeln, denn Pfeile sind x N 


Du kannst je einen Köcher von Jedem Pfeiltyp tı 
mehrere Pfeiltypen gefunden hast, kannst 
zwischen den Köchern wechseln. 


Mi 


Ende 
Jeder Angriff kostet, 
auf dem 


bestimmte Menge deiner Energie, die als grüne Leiste unten 
i we A eingeblendet wird. Deine Energie wird zwar schnell 
_wiederhergestell eine.schnelle Folge von Angriffen kann deine Energie 
‚erschöpfen u atemlos und besonders anfällig für Angriffe machen, besonders 
wenn du viele Kombinationsschläge in Folge verwendest. Esist daher sinnvoll, ein paar 
‚Schläge oder Kombinationsschläge auszuführen und dich dann zurückzuziehen, bis 
deine Energie wiederhergestellt st, bevor du dich erneut ins Gefecht stürzt, Du kannst 
griffe auch BLOCKEN, während du deine Kräfte sammelst. 


=Angriff 


Grundangriff 


Waffenangriff 


Besondere Fähigkeit 
2. B. Zorn 
Levelabhängig 


Kombinationsschlag 
z. B. Temposchlag 
Level: und waffenabhängig 


Grundangriff 
Waffenangriff 


Besondere Fähigkeit 
2. B. Kreuz des Nordens 
Levelabhängig 


Kombinationsschlag 
z. B. Schlag des Stolzes 


Level- und waffenabhängig 


auy/ > 


- gleichzeitig drücken 


\ 
Kyr 


4/1 Richtungstasten 


= nacheinander drücken 


- Sprung 


Voraussck@i@prn 


Keine Waffe 


Zweihändiges Schwert oder Axt 


Schwert + Erf.-Level 2 


Schwert des Chaos + Erf-Level 5 


TRRDR > 


‚und RICHTUNGSTASTEN 
Au 


Knı RICHTUNGSTASTEN 


Keine Waffe 


Einhändiges Schwert oder, 
Morgenstern 


+ Erfi-Level 3 


Gladiator + Erf.-Level 4 


Schwert oder Morgenstern 


* - Angriff A 


Grundangriff 
Waffenangriff 
Besondere Fähigkeit 


2..B. Zyklon 
Levelabhängig 


Kombinationsschlag 
z.B. Nussknacker 
Level- und waffenabhängig” 


Waffenangı 


ä Besondere Fähigkeit 
2. B. Wirbelwind 
Levelabhängig 


Kombinationsschlag 
. B. Blendschnitt 
vel- und waffenabhängig 


% | b> 
& NP. gleichzeitig drücken PS +4» 


vw» 


4 -Richtungstästen 4 
- nacheinander drücken 


Warausserzungen 


Sprung 


Angriff 


Keine Waffe 


Einfiändiger Hammer oder Axt 


Hammer oder Axt 
+ Erf-Level 5 


Club + Erf.-Level 3 


Ku RICHTUNGSTASTEN 
Kr RICHTUNGSTASTEN 


xX'+» 


xXYy'A 


Keine Waffe 


Beil 


Beil + Erf.-Level 4 


‚Enterhaken +Erf.-Level 7 


Kr RICHTUNGSTASTEN 
Kr RICHTUNGSTASTEN 


x'+4» 


xAuv 


Festschalten 
Die Entscheidung, welchen Gegner du zuerst angreifen solltest, ist 
einfach - besonders, wenn du umzingelt wirst. Drücke FESTSCHALTEN, 


den Gegner direkt vor dir zu konzentrieren. Manche Gegner/| Fa 
Schwertarm, um deinen Stößen auszuweichen; mit FES TEN 
deine Trefferchancen ganz beträchtlich. E ter 


4 
Drücke FESTSCHALTEN wiederholt, um einen’ Gegner väch, dem 
festzuschalten. Zum Aufheben der Festschaltung drücke WAFFE EHNMEGSTEKEN. 


Wenn du dich Immer automatisch dem nächsten Gegner zuwenden wit, aktiviere 
‚Automatische Festschaltung im Optionsmenü, Bei jeder Begegnung mit einem 
Monster wendest du dich Ihm dann automatisch zu und gehst in die Bee 
‚Kampfposition. wi 
Unter Gegner oben auf dem Bildschirm siehst du Bilder deiner derzeitigen Gegner 
In derselben Reihenfolge, In der du ihnen auf dem Bildschirm begegnest, Das Bild 


direkt über dir zeigt dir, welches Monster in deiner direkten Blickrichtung stehlBei i 
aktivlerter Automatischer Festschaltung oder manuellem Festschalten erscheint © 2 


Bild des festgeschalteten Wesens umrahmt. 


> erausune 


Selbst kampfgestählte Veteranen können ihre Fähigkeiten. 
Im Verlauf deiner Reise sammelst du Erfahrungspunkte und/Level. Jeder neue Level 
beschert dir einen Zuwachs an Kraft, Ausdauer und Fähigkeit, Du kannst dann 
bessere Waffen verwenden und komplexere Kombinationsschläge ausführen. In 
deinem Tagebuch findest du Einzelheiten zu den Waffen Und 
Kombinationsschlägen. 


ıcch Übung verbessern. 


ne 


n. deine Bewegungen mit der Maus oder LINKS und 
. Möchtest du vor. oder rückwärts rennen, drücke die Taste VORWÄRTS 

JCKWÄRTS einfach. ‚zweimal in schneller Folge. Du kannst schneller rennen 
reeningen), wenn dü die Hände frei hast und damit dein Gleichgewicht 


© halten kannst. 


Vielleicht möchtest du dich an einen Gegner anschleichen, um keine 
Aufmerksamkeit zu erregen, Halte SCHLEICHEN und VORWÄRTS gedrückt, um 
dich geräuschlos zu bewegen (aber achte darauf, dass du auch ungesehen 
bleibstl). 


Für eine 180°.Wendle drücke VORWÄRTS und RÜCKWÄRTS gleichzeitig. 


A usw an vädRlettern 
Für einen Sprung nach vorn drückst du VORWÄRTS und SPRUNG. Du kannst 
weiter springen, wenn du Anlauf nimmst (siehe Gehen & Rennen) 


Um rückwärts zu springen, drücke RÜCKWÄRTS und SPRUNG, 


Um einem Schlag 
und SPRUNG. 


r Attacke auszuweichen, drücke LINKS oder RECHTS 


Wenn ein Vor: in deiner Reichweite ist, bewege dich unter den Punkt, auf, 
den du klettern möchtest, und drücke VORWÄRTS und SPRUNG. 


Umbliälten 


Du kannst deine Umgebung genau unter die Lupe nehmen, Indem du still stehst 
und dich mit Hilfe der Maus umblickst. 


Gegenstände werfen 


; er 
‚dem Bildschirm zu füllen, und drücke anschließend ANGRIFF Fallsidu ei N f 
ablegen musst, halte WURF gedrückt, bis die Startenergle geladen ist, Me 


‚dann BLOCK. 


Das Werfen von Gegenständen Ist auch nützlich, um Gegner abzulenken ‚oder 
Fallen zu entschärfen. 


Gegenstände auswählen und Yapwe iden 
Wenn der Boden voller Blut und Körperteile ist, sind geworfene oder 
vorhandene Gegenstände nicht immer zu sehen, Drücke OBJEKT WÄHLEN, um 


durch die Gegenstände zu schalten, und hebe den gewünschten dann mit 
VERWENDEN auf, EL A 


Manchmal musst du einen Gegenstand auf 
eine bestimmte Art verwenden, um 
voranzukommen (z. B. eine Fackel anzünden). 
Halte den Gegenstand dazu in der Hand und 
drücke OBJEKT WÄHLEN. Du siehst dann, woer 
eingesetzt werden kann. Gehe an die 
entsprechende Stelle und drücke VERWENDEN, 


Wenn du einen Gegenstand oder eine Waffe loswerden oder auf einen Gegner 
werfen möchtest, halte WURF gedrückt, um deine Startenergieleiste unten auf“ Pr 


PD <esenstänne 


a 
‚Wenn deine Gesündheit zur Neige geht, solltest du dich nach Nahrung umsehen. 
Manchmal liegt sie einfach herum, doch oft musst du erst eine Kiste oder ein Fass 
aufbrechen, um an den Inhalt zu kommen. Findest du Nahrung, so drücke 

" VERWENDEN, um sie einzusammeln, aufzuessen und deine Gesundheit zu 
verbessern. Manche Nahrung.Ist gesünder als andere, und manche kann sogar 
eine tödliche Vergiftung heilen, Im Gegensatz zu Tränken und Kuren kann 
Nahrung nicht aufbewahrt werden. Falls du nicht alles auflsst, solltest du es also. 
an Ort und Stelle zurücklassen. Möglicherweise brauchst du es später noch. 


aNNe & Kuren 
Esgibt eine Reihe von Tranken, Einige geben dir ein bestimmtes Maß Gesundheit 
Zurück oder heilen Vergiftungen, andere verleihen dir vorübergehend mehr 
Kraft: Du kannst,mehrere.Tränke in deinem Inventar aufbewahren und zur 
späteren Verwendung bereithalten. 


Um einen Trank zu Verwenden, drücke DURCH OBJEKTE SCHALTEN, bis der 
gewünschte Trank indeinern Inventar markiert ist, und trinke ihn dann, indem du 
VERWENDEN drückst, 


Vorsicht - deine'Gegner sind nicht dumm. Falls sie einen Trank haben und du 
deinen Angriffllange genug unterbrichst, verwenden sie ihn, um sich mit frischer 
Kraft in den Kampf zu stürzen. 


Du benutzt einen Schlüssel, indem du zum Schloss gehst und VER 
drückst. Wenn du den richtigen Schlüssel bereits hast, stecst du 


Fackeln 
Mit Fackeln beleuchtest du deinen Weg oder verbrennst Hindernisse. Manchmal 


findest du unbenutzte Fackeln, die sehr hilfreich sein können (siehe Gegenstände 
auswählen und verwenden), ihr Nutzen ist jedoch begrenzt. ER 4 
Fackel kann nicht wieder angezündet werden. an 


Sonstige Gegenstände 
Esgibt eine ganze Reihe weiterer Gegenstände. Einige si 
lassen sich zur Ablenkung von Gegnern werfen, und 
einfach unverzichtbar «siehe die Seite GEGENSTÄNDE in 


Wer mutig und geschickt genug ist, findet rätselhafte Gegenstände, deren 
Bedeutung erst im Verlauf des Abenteuers enthüllt wird, u 


>> STEUERUNGSMENÜ 


er fagung bestimmen 


‚Du kannst einer Handlung eine neue Steuertaste zuweisen, Indem du die 


Handlung marklerst und die EINGABETASTE drückst. Drücke äls nächstes die. 
‚gewünschte neue Taste-für diese Handlung, Du wirst ggfs. darauf hingewiesen, 
dass diese Taste bereits mit einer anderen Handlung belegt ist. Jeder Handlung 
können bis zu drei Tasten zugewiesen werden. Um alle vorhandenen Belegungen 
zu löschen, wähle die Handlung und drücke ENTF. 


Reset 
Du kannst die Standardsteuerung wiederherstellen, indem du im 
Steuerungsmenü RESET wählst und-die EINGABETASTE drückst. 


Maüs 

Falls deine Maus bei Sicht oder Bewegung entgegen deiner Erwartung in die 
andere Richtung steuert, aktiviere die Umkehrfunktion, indem du UMKEHREN 
markierst und die EINGABETASTE drückst. 


Du 'kannst auch, die Geschwindigkeit regeln, mit der Severance auf die 
Mausbewegung reagiert, Dabei regelst du unter X-Tempo die horizontale und 
Unter Y-Tempo die vertikale Empfindlichkeit. 


>> orrionsmenö 


Autom. Festschaltung 
Siehe Festschalten im Abschnitt Kampf. 


Video 
Reguliere den Gammapegel, Kontrast und Helligkeit mit de 
RECHTS. 


Regle mit den Pfeiltasten LINKS und RECHTS die Lautstärke der Soundeffekte und.der 
Musik. Um durch die Soundoptionen zu schalten, markiere SOUND und drücke die 
EINGABETASTE 


Mitwirkende "3 

Hier kannst du die Liste der Leute aufrufen, die zu diesem Spiel beigetragen haben, 
Zum Verlassen der Liste drücke ESC. = % 

Blut 


Nach Installation von Severance : Blade of Darkness sind die Blut-'und Gewalt- 
darstellungen deaktivert. Um diese Effekte zu aktivieren, gib. das ‚Passwort SESAME ein. 


Mit der Eingabe eines Passwortes werden die Darstellung von Blut und Entstellungen 
in Severance unterbunden. Die Gegner sterben dann el statt in Stücke gehackt 
zu werden. Das ist zwar weniger unterhaltsam, aber er für jüngere Spieler 
oder besonders empfindliche Gemüter. 


Gib erneut ein Passwort ein, wenn du alle Greuel wieder deaktivieren möchtest, 


uer beitreten und sich dann mit dem Sieger messen. Wann du 
beigetreten bist, kannst du durch die Kam&raperspektiven 
und den Kampf von verschiedenen Standpunkten aus 
" Wähle zunächst das Verbindungsprotokoll, indem du mit der 
JETASTE durch die verfügbaren Optionen schaltest: 

= |PX für IPX-Netzwerke * TCPIP für TPAP-Netzwerke. 


Neug Arena 
Durch die Wahl von NEUE ARENA wirst du der Host eines Spiels, dem andere beitreten 


können, Gib der Arena einen Namen, den die anderen Spieler erkennen können, und 
‚drücke die EINGABETASTE. 


‚Anschließend wählst du den Standort.oder die Standorte für den Kampf, indem du mit. 
den Pfeiltasten LINKSund RECHTS durch die Bilder schaltest und mit der EINGABETASTE 
x jede gewünschte Arana wählstı Wenn du mehr als eine Arena auswählst, rückst du zur 
nächsten vor, 'wenn du alle Gegner in der ersten bezwungen hast. 


Zuletzt bestimmst du die Spielparameter: 
© Spielerzahl- Die Höthstzahl der Teilnehmer pro Spiel. 
“PPS = Wähle eine Übertragungsrate zwischen 10 und 60 oder wähle 
variabel, um Abweichungen der Übertragungsraten zwischen 
in Teilnehmern auszugleichen, 
me die Anzahl erledigter Gegner, die für einen Sieg 
rderlich ist. 


» Abschüsse 


Du kannst auch deihe Spielereinstellungen vornehmen oder ändern. 


Spiel beifferen 

Bestimme die Adresse, unter der Severance : Blade of Darkness» aktive Spiele suchen 
‚soll. Du erhältst eine Liste der in deinem LAN vorhandenen Spiele. Wähle das Spiel aus, 
du beitreten möchtest, 


he Spielereinstellungen Im Arenamenü, Dort wählst du deine Figun deine 
heinung im Spiel und ändere Parameter. Diese Optionen gibt es auch In den Menüs 
| UE ARENA und SPIEL BEITRETEN. 


A! 


Xavier Carrillo Costa 
‚Angel Cunado Pörez 
Jose Luis Vaello Bertel 


Carlos Garcia Cordero, Jose Raluy Quesada, Bob lan Ives, Darlo Malle 
‚Cano, Rodrigo Löpez Carrillo, Artura Justo Ibarıez, Manuel Ruiz Montes. 


Miguel Sanz Salazar, Manuel Ruiz Montes, Enric J,Alvarez Benito, 
Fernando del Ama Gonzalo 


Luis Miguel Quijada Henares, Daniel Delgado Manas, Javier Rollon 
Moral, Sonia Flores Deigado 


Emilio Gutierrez Löpez 


Joscha Fischer-Antze (Erzähler), Norbert Gastell 
(Sargon), Ekkehardt Belle (Naglfar), Reinhard Brock (Tukaram), Antje Nicolai (Zoe) 


Komponist und Dirigent Oscar Araujo « Orchestrierung für Magic. 
Warrior und Catacumb Eugen! Martinez « Chor Llorlana Chorus « Chorleitung Aida D. Raurell 
« Choraufnahmen aus dem Palace of Cirvianum » Aufnahme und Produktion Araujo Studios 
und Duy Studios + Mastering Araujo Studios « Toningenieur: Oscar Araujo 


Jordi Palau (Querflöte), Albino Araujo (Hom), Oscar Araujo (Digerido & 
exotische Instrumente), Guillem Soldevila (zweites Digerido), David Planta 
(Schlaginstrumente), Miquel LIobet (Sarrack), Aida D, Raurell, Susanna Puig & Natalia 
Verdager (Sopran), Pepe Trabal & Toni Casanoves (Tenor), Oscar Araujo (Telurische 
Stimmen), Natalia Verdaguer & M* Jose Cantudo (Furchterregende Stimmen), Judith Trllo 
(Wünsche) 


ı - Alex Sold & Jordi Vila 

an Rafael Duyos & Ramon Soldevila 
Mariano Lozano, Fernando Luna 
David Byron Gonzalez Charlo, Ana Belen Abril Fornieles, 
Luis Alarcön de a Lastra Costales, Juan Diaz de Bustamante Berasatagul 
Teresa Aldama 
Javier Cortijo (Additional Design), Aurelio Rodriguez 

Additional level design), Adolfo Dalda (Additional level design), Marcos Martinez (Additional 
30 artist), Angel Acosta (Additional 3D artist), Jose Julio Garcis Gomez "Yuio" (Additional 
programming), Armin Sommer (Additional Audio) and Enrique C. Balari (Additional Audio) 
Klerand Pedersen "Warlock” und Dr. Haggard von wwwiblade- 
universe.com = Juan Manuel Redondo Hernandez *Sarrus‘, Ruben Yeray Castro 
"Volador" und Alejandro Jimenez Salmerön "Samsagaz” von www.area66.com/blade ® 
Luis Melgar Salis "Lulspy", Carlos Expösito Iribarren "Matus" und Joaquin Francäs Claret 
"Energy" von www.area66.com » Rarufu von httpY//go.tofbladescrs + Jaime Pulg de la 
Bellacasa, Jose Maria Smith, Marta Riva, Clive Pembridge, lan Stewart, Steven Zalud, 
Heraclio Iribarnegaray, Arturo Rey, Susana Gömez Ruisanchez, Mönica Sansebantlän, 
‚Antonio Jimenez, Roberto Aranda, Daniel Guerrero, David Vazquez, Jose Ignacio Paflas, 
‚Wil Dani Barrientos, Josep Oliver, Didier Berthreux, Josep Vizcalno, Eric Labelle, Alvaro. 
‚Agullar, Maria Jose Fernandez Serrano, Isabel Quesada, Rafael Jimenez, Luls Bertal Mena 
und alle Leute bei Codemastersi! 


Wwwrebelact.com : Gandalf, Amatar, DarthLult, Matu, 
Danliovix, Nib, BirdMadBoy, ColdBlood, Victor Martin, Spyd, TaCto, Kıranga, Don, Neutron, 
‚Dalfgan, Energy Triod, Pulsar, Rarufu, Alpha, Quel, Lojero, Jarli, Samsagaz, Krummork, Vinnie Ihe 
> Great, LadiliaAtomica, Slayer, Darky, Maldo, Volader, LuyspyArts, Sarrus, Ranoc, Phacda, Hunt, 
> Ioker, Masklin2, Godo, Metal, Damned, Justin paplus, PegLegBoy, GeorgeTGimp, Bourrie, Saulre 
ımes, KurganG2, Onslaught, Dave, Yoodas, Reality3D und vielen mehr! 


er 


TECHNISCHE UNTERSTÜTZUNG 


Telefon: 0190 - 8246 44 
(8,63 DM / Min) 


Unsere Hotline für Deutschland steht Ihnen täglich (auch am Wochenende) von 7.00 bis 2400 
Uhr zur Verfügung. Jugendliche unter 18 Jahren dürfen nur mit Erlaubnis Ihrer Eitern ahrufen. 


Bevor Sie sich an den Kundendienst wenden, selten Side Hiledalel zu 


DARKNESS” durchlesen Sie inden diese Datei auf der SEVERANGE:BLADE OF 


So rufen Sie die Hifedatei auf: 
1. Doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz 

2. Klicken Sie auf Ihr CD-ROM-Laufwerk 
3.Klicken Sie auf Explore, 

4. Doppeiklicken Sie auf README. 


Wenn Sie hier keine zufriedenstellende Antwort finden, yienden Sie sich'an.den Kündendlenst, 
Hierzu sollten Sie die folgenden Informationen bereithälten: 


® Eine detaillierte Beschreibung des Problems 

® Unter welchen Bedingungen tritt das Problem regelmäßig auf? 

Die Marke Ihres PCs (2.B. Dell, Gateway, Compan, IBM) 

Die Marke und der Typ Ihres Prozessors (z.B. Intel Pentium 26, Oyrix 200) \ 

Die Marke und der Typ Ihrer 3D-Grafikkarte, sowie die Version Ihres 3D-Grafikkarten-Treibers, 
(z.B. Righteous 3DFX, Matrox Mystique) 

# Die Marke und der Typ Ihres CD-ROM-Laufwerks (2.8. Panasonle562 2-fach) 

Motherboard (BIOS Version und Datum) 

®Die Marke und der Typ. Ihrer Soundkarte. sowie die. Version Ihres Soundkarien-Treibers 
(2.8. Soundblaster 32) 

« Die DirectX-Version auf Ihrem System (2.8. DirectX 6/7) 

« Die Windows-Version auf Ihrem System (z.B. Windows 95, Windows 98) 


Dodemassns Emalt; eustservie@codemasters.com 
Dosemanas wein": www.codemasters.com 


Codemasters Anschrift, Technical Support / Customer Services, PO Box 6, 
Leamington Spa, Warwickshire, 0V47 2ZT, UK, 


Unsere britische Webseite bietet Ihnen technische Unterstützung, 
Produktinformationen, Korrekturprogramme und vieles mehr, 


SPIELE HOTLINE (TIPPS BIAIOKS), 
0190 - 873 268 61. 


(3,63 DM / Min) Mo-So 8.00 bis 24.00 
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HOL DIR FÜR DIESE HORRORSHOW BEI UNSERER HOTLINE 
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